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EDILIM
E uma ferramenta de elaboracio de atividades no formato de Livros virtuais.
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diretamente as abas

criadas do mesmo projeto
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——
PROTITUNG 86
BLUMENAU

A partir das versoes 5.6 o Edilim nao esta mais atrelado aos “plugins do Flash”,
mas sim ao “HTML”, vindo a se adequar as atualizacées que ocorreram no decorrer
do tempo. Essa mudanca deixou o programa bem mais simpatico a sua utilizacao,
porém isso nao alterou o Edilim quanto a sua usabilidade e visual de sua area de
trabalho. Entretanto ainda é necessario que se defina o idioma como “Portugués-
Brasil” para uma melhor utilizacao da ferramenta.

“Todos os arquivos a serem utilizados devem ser

salvos em uma ‘MESMA PASTA ¢”

Crie uma pasta para salvar os arquivos.
(imagens, sons, animacoes, texto
e os arquivos gerados pelo Edilim).
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CONFIGURACOES INICIAIS

Configuracao do Livro / Propriedades
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Na aba Propriedades, vocé pode definir as cores do livro, imagem de fundo do livro, pode colocar

titulo, autor, na Avaliacao, selecionar a mensagem de acerto e erro (Dados que aparecerao), etc...

1- Pasta de recursos: Local onde estao os arquivos multimidia (imagens, sons, videos, textos
e animacoes) que serao utilizados para criar o livro.

2- Nome do livro: E o identificador do livro a ser criado no Edilim, sendo o nome da atividade
elaborada/desenvolvida.

3- Imagem do logotipo: A imagem vinculada nessa area aparecerd na parte superior da
atividade elaborada, agindo literalmente como um logo tipo/cabecalho. Para isso basta
“Arrastar a imagem” da biblioteca de recursos até a 4rea da imagem.

Imagem de fundo: A imagem que é vinculada nessa area aparecera como fundo da
atividade elaborada, aparecendo em todas as abas elaboradas no projeto (atividade).

4- Botoes Escolhe-se os botdes que aparecerao em Lim.

Arquivo de ajuda — escreva o nome de um arquivo no formato doc, pdf ou htm,
contendo informacoes de ajuda, se desejar.
Texto/Ligacao

% [+] Indice Usado para lincar abas criando um indice da atividade.

Informacao Aqui aparecera o que o estudante ja executou ou ira executar da atividade

”quais abas do livro ja foram feitas ou nao foram feitas” (resultado das atividades e/ou

tentativas).

Som Ativa ou desativa o arquivo de dudio pré definido. (ligado/desligado)

| Redimensionar Define se a aba do navegador se inicializara no tamanho reduzido ou

em tela cheia (expandida).
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5- Secao de cores:
Fundo --> Define a cor de fundo de todas as abas.

Banda -- > Define a cor na area superior/Logotipo.
Barra --> Define a cor na barra inferior das abas.

Texto --> Define a cor do texto em todas as abas.

=)}
]

Informacoes Gerais Textos que aparecem no cabecalho do livro, porém com destaque
para:
Letras --> Essa op¢ao possibilita a definicao dos caracteres especiais e se utilizaremos
letras maitisculas ou minusculas em todas as abas da atividade.

Avaliacao: textos para indicar o resultado de um exercicio, podendo apresentar sons.

N
1

o
1

Biblioteca de recursos. (redimensionar imagens, importar arquivos, excluir).

9- Barra inferior local para colocar dados complementares na forma de imagem
(ex.: nome do professor(a) da turma, nome da escola, etc..).

Funcoes Iniciais

B EGiLM a5y [ ] 0 X

o] G aoied Freopredsd [ Psavanond] (A exportar B[] pagnas @ importa T P x-

Nesta barra (superior) vocé selecionara a fun¢ao necessaria ao desenvolvimento de sua atividade.

1- Abre uma nova atividade.
2- Abre uma atividade existente.
3- Abre a pagina com as informacoes da atividade (nome do livro, logotipo, etc...).

4- Salva o livro no computador que esta sendo utilizado.

5

Exporta a atividade no formato HTML nessa aba vocé ira basicamente “Finalizar” a
atividade.

6- Abre uma aba com as opcoes para a elaboracao de atividades, 4rea que temos as opcoes ou
tipos de paginas do livro a ser elaborado.

Importa atividade de outro livro Edilim (aqui vocé pode inserir paginas de outras atividades
ja elaboradas no Edilim).

7
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Tipos de paginas
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Biblioteca de Recursos

Os icones da parte superior da 4area de recursos nos permitem
respectivamente: editar imagens apo6s selecdo de uma imagem, importar um
arquivo para a biblioteca, atualizar a biblioteca ou apagar um arquivo apos
selecao. S6 é possivel utilizar arquivos da biblioteca.

Ao selecionar uma das op¢oes da area de recursos, aparecera na biblioteca
os arquivos contidos nessa pasta. Os elementos multimidia que podemos utilizar
devem estar na pasta da atividade para aparecer nesta biblioteca de recursos.

Estes aparecem catalogados em quatro grupos:
imagens (jpg, png e gif);
sons (mp3);
animacoes (swf);
textos (html e txt).

Redimensionando imagens.

19 Clique na opcao redimensionar.

Recursos ‘ )
| 20 Selecione a imagem a ser trabalhada.
3° Redimencione utilizando o | L LT .. . .
marcador de porcentagem e i W ke
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e e 0K ou através da opcao largura e altura.
| s |t | e \.[:]\AD
| |

[

4° Utilize a opc¢ao aplicar. A '
p¢ao ap | e e | e | e \

Essa area nos possibilita elaborar uma atividade, na qual podemos definir o momento
de avancar para uma préxima aba, podendo avancar caso complete/responda
corretamente ou de forma manual clicando no botao de avancar.

Obs.: Devemos para isso habilitar ou desabilitar essas funcoes
em cada aba da atividade.

Barra de Navegacao (Inferior)

1 23 4 56 78 9
= EED«JI 2 -

Essa area que aparece na parte inferior de todas as paginas (abas) do Edilim, com o objetivo
de dinamizar o acesso e a funcionalidade da ferramenta, durante a elabora¢ao da atividade.

Funcionalidades:

1- Salvar o livro (atividade): Na primeira vez ele pede um caminho (pasta/local) para salvar a
atividade.

2- Gerenciador: Permite modificar a sequéncia (ordem), arrastando a pagina para outra posicao,
depois clicar em 'aplicar’.

3- Duplicar pagina: Cria um clone a pagina que esta para edi¢ao ou complementacao.

4- Criar nova pagina: Vai para a aba de opcoes ou modelo de laminas.

5- Retornar para o inicio: Vai para a primeira pagina.

6- Retroceder: Volta a pagina anterior.

7- Avancar: Avancga para a proxima pagina elaborada.

8- Avancar: Avacar para a ultima pagina elaborada.

9- Excluir/apagar: Pagina atual.

10- Numero da pagina: Identifica a pagina visualizada ou pode abrir uma pagina selecionada.

NTM — Nucleo de Tecnologias Municipal - SEMED / Blumenau/SC
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Visualizando a atividade

Ao utilizar essa fung¢ao, deve-se ater ao seguinte problema, caso a atividade apresente alguma
aba/pagina em branco/incompleta a visualizacao da atividade apresentara erro.

h Botao utilizado pra visualizar a atividade
& |E

Desenvolvendo as atividades

Arrastar Imagens

O objetivo desta atividade é que o estudante arraste a imagem para formar pares
correspondentes. Sendo que somente as imagens podem ser movimentadas, as imagens com texto

sao fixas.

SEEATT L MTHOUIRA L B B, u%
[y ————

BLUMENAL

E

Tarrva
W W - IMIO O RO IO N

Mut Tarrma

Obs.: Devemos nos atentar ao tipo da imagem (png, jpg, gif etc..) que
influencia no visual final da atividade (HTML).

O significado das cores das caixas de texto

1. .
OI' — * 1- Mostra apenas o nome da imagem.

F@——2— 2- Permite escrever texto.

o M 3- Arrastar um audio da biblioteca de recursos.

Neste tipo de atividade vocé pode optar por uma das 4 modalidades abaixo:

Colocar somente imagens. Colocar imagens com texto.
Colocar imagens com som. Colocar imagens com texto e som.

Obs.: Devemos lembrar aos estudantes(as) de clicar no botao de verificacao.

NTM — Nucleo de Tecnologias Municipal - SEMED / Blumenau/SC
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Arrastar Texto

Atividade na qual vocé pode elaborar atividades de completar textos ou palavras.
Sendo que o objetivo da atividade é que o estudante arraste e forme os pares correspondentes.
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Obs.: devemos lembrar aos estudantes de clicar no botao de verificacgao.

Atividade externa.

Aba que permite incorporar links de video, paginas de sites, etc. Visa complementar o
conteddo.

ST ==t ~TM SR, AT S BV —-G

3"!3 B e T M% ‘lm

e
x v a o u“nute externs “Trabahy somends com videay” Lk

L I
O e i o e et

e T = R
W et B i Aave

Na area “Atividade externa” vocé devera “INCORPORAR” o link da atividade ou do video a
ser utilizado pelo estudante(a).

Videos do youtube, deve-se colar o iframe todo dentro da area de atividade externa.

Sugere-se definir o tamanho a ser visualizado, editando variavel de tamanho dentro do
IFRAME (“width="860" height="600"). Como no exemplo acima.

10
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Com deve-se proceder para obter o iframe.

Videos do youtube.

Rotina para se obter o iframe.

1° - Clique em compartilhar.

20 - Clique em incorporar.

3° - Copie o frame todo!

(" Obs.: )

Devemos atentar para uma peculiaridade do Edilim, referente a esta aba, seria o fato
que o caminho (iframe todo) copiado na area de atividade externa, sera apagado caso nao se
crie o html do livro (da atividade) ao fechar a atividade, pode-se optar por continuar o projeto
em uma outra oportunidade. Contudo, essa a¢do nao gerara problemas para a continuidade
do projeto, nem a reedicao do mesmo.

Caso se inicie e termine o projeto sem a necessidade de interrompé-lo ao finalizar com
\a criacdo do html esse link se mantera salvo no projeto. J

11
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Caca palavras

Este caca palavra pode ser elaborado utilizando texto ou imagens. Jogo que consiste em procurar
até 8 palavras ou 8 imagens, num quadro de 16x16 letras.

Para elaborar um caca-palavra com imagens basta clicar na opcao “com imagens” e arrastar
as imagens da pasta recursos (imagens) nas devidas areas de 1 a 8 e colocar o texto na area
[13 »

Palavras”.
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As palavras/textos ndo podem ser superiores a 11 caracteres.

Enunciados: Definem as palavras que aparecerao para os estudantes(as) que irao procurar.
Palavras: Palavras a serem procuradas.

Letras: Aqui temos a possibilidade de inserir as letras/alfabetos ' tetras

com Letras Maituisculas ou Minuasculas. |

Opcoes: Definem os parametros da elaboracao do caca palavras:

Com imagens: Quando vocé for criar atividade com imagens como dica.
Ver enunciados: Quando vocé for criar atividade com texto/pergunta.
Colorir: Usa-se para colorir a palavra quando selecionada pelo estudante(a).
Ver quadros: Cria uma moldura no caca palavras.

Com relacao de como se responder as perguntas, que seria o fato de podermos somente
clicando na 12 e na ultima letra do texto (resposta) e isso marcara (selecionara) a palavra toda
(texto).

Caca palavras.
r[t[oln]Ee ﬁ‘;\—w{\' AT e | rasa tlo ¢ emlt t[ninlmim
:n"'..An_-,z.nv\-\,A '} T iindnii vl Tl
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Classificar as imagens

Como o titulo diz serve para classificar as imagens arrastando-as para as devidas colunas.
Temos como possibilidade de utilizar de uma a seis imagens. Podendo ainda direcionéa-las

para a mesma caixa.
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Associacdode Imagens,
( “Traksalha sommenti com magers™ j

L)

Prof Turms

Entretanto devemos prestar atencdo ao elaborar a atividade na selecao da “Caixa 1 ou 2”7 a

qual direciona as opcoes de resposta.

Caixa 1: Direciona a imagens como resposta correta para a caixa da esquerda ou caixa 1.

Caixa 2: Direciona a imagens como resposta correta para a caixa da direita ou caixa 2.

Obs.:

Ainda podemos incluir nas caixas um texto no seu cabecalho e/ou uma imagem em sua area
central. Sendo que no caso das imagens das caixas temos a dindmica de definir a opacidade das

imagens.

Classificar os textos

Como o titulo diz é utilizada para classificar/relacionar os textos/palavras arrastando-os para

as devidas colunas.

2 R T T G T e
—nree. ek

I e e T S ——pp—
xred

fim o I gt

=0Ty ) S L e ] s S

BLUMEINAL

Assocle a letrs ao sinal de libras,

[

“Trabinw com imagens » texo ”

Prof. oo Turmsas |

Novamente devemos prestar atencao ao elaborar a atividade na selecao da “Caixa 1 ou 2”7 a

qual direciona as opcoes de resposta.

Caixa 1: Direciona o texto/palavra como resposta correta para a caixa da esquerda ou caixa 1.
Caixa 2: Direciona o texto/palavra como resposta correta para a caixa da direita ou caixa 2.

13
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Classificar

Similar a atividade anterior, como o titulo diz serve para classificar os textos arrastando-os
para as devidas colunas. Porém apresenta 4 areas para se colocar as alternativas.

=
T o T —

Relaclione a letra iniclal.

ol ... Turma .

A ordenacao dos Grupos sera definida através dos quadros a direita das palavras, podendo
ser ordenadas aleatoriamente conforme defini¢ao do autor.

Completar
Como o titulo diz serve para completar palavras ou textos, isso pode ocorrer de trés maneiras:

e Escrevendo as respostas nas lacunas centrais.
e Escrevendo com as palavras ou letras aparecendo abaixo das questoes.
e Arrastando as respostas para as lacunas.

o e—
—
6 Fhbsben by M ermadiogis @ da i) ,..%A
: Sl BLUMENAU
T e Utilize somente letra em caixa "ALTA"
o L= e 3 ABA A tua resposta X1
‘:' H" t:" BOR A tua resposta LETA
P I | CA A tua resposta LO
;“ ]f o f"‘ - DAN A tua resposta
Lz L)
PIAS a ELE A tua resposta TE
:""’:"’. Gl A tua resposta FA
i
!u ] Tunng -
O ] ER0e ORI e o Prof. <iitescensss TUrma v

Obs.: Apesar de que a lacuna de resposta esteja no centro podemos utiliza-la
tanto no inicio quanto no final do texto ou palavra.
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Ditado

Em ditado, podemos utilizar uma imagem como fundo, um 4udio ou ambos em conjunto,
como referéncia para a execucao do ditado ao estudante.

Para a execucao por parte do estudante(a) o mesmo tera que clicar no espaco em branco
abaixo da imagem para abrir a caixa de texto para digitacao.

[ —
NTM nmmnuwu S

BLUME NAU

* .r:o el Tode wer ~M'-L.l‘b.(nm T
Qs O Wi py @ obitado [ "Pode ser elaborado com addio" |

e S « [

q\
‘\
2 ABCDErG
vl
-

|
i
|

< dbaman
LT L . L

L3 G

SR LT o

‘e o=@
L3 yr-e=

;ae(h{cu
°r ' “!gj -E@D._J CIE =] o Prof. . THIE L

Obs.: Devemos tomar cuidado ao ditar, isso deve ser feito respeitando a sequéncia na qual as
palavras/texto foram colocadas na caixa de texto, observando-se e orientando os alunos sobre
0 espacamento e as acentuacoes.

Escolher

Escolher possibilita ao professor definir o ntimero de alternativas corretas ou falsas,
entretanto nao devemos ultrapassar o nimero de seis imagens a serem utilizadas.
Junto a cada imagem podemos adicionar um texto ilustrativo de referéncia ao tema.

Nessa atividade o estudante(a) pode ter mais que uma resposta certa/errada, bastando para
isso selecionar as alternativas.

[

Ctartee do Cemmedngte #temntn ot
BLIMENAL

* "o ur.,\u ke shums o o Rt A7
[

Qual opglo abalxo corresponde a letra “A™7?

—— ° w o & 'o &
s ey o
- =
o d o
= W
— -
!t" OF"I_' R S0 ) LI B I
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Esquema

Estas atividades s3o elaboradas no formato de piramide ou sequéncia lateral, vertical ou em bloco.

S —
x v 'O L_.'hoamu I[E
K g ” i
— L v
—— =1
» - r "
A '—I—'
*Arel
Aned Avw
**Ouds
| |
il Dwde Vou
| m— m | |
= o'r L O 0o oo e e POt s Turma .........

Aqui devemos utilizar o asterisco “*” para se criar a ordenacao da palavras conforme mostra
a imagem acima.

O numero de asteriscos “* - ** - ¥**” determina a camada a ser aplicada no esquema.

Etiquetas 2

Esta aba nos possibilita dois tipos de respostas “Escrever” ou “Arrastar”.

S —— )
R wl:kg é Q 5 ' Escreva as letras. :
"3 € D E F G
> b b o 81T N &
W — ; é - — /g‘ & b § % Ll f?
P — "]
vw@vz'.."........ g BB RA
O e W - o ¥ &F W a 2
Eomassnsssmoace o | T— =
Escrever na lacuna a resposta. Arrastar para a lacuna a resposta.
Em ambos os casos temos a opcao de utilizar de uma
a seis respostas tanto para escrever quanto para arrastar. 4 Arraste as letras. :
i B C b E F G|
. - ® 6 £ d B & di
Obs.: Recomenda-se criar uma area demarcada para H ) 2 B 1L M N
se colocar a resposta na opc¢ao “arrastar”, conforme & bbbk L m (P
imagem abaixo. a s %8 ¥
Ex.: Campo de fundo verde. e T "j ? ? &C &
¥ ¥ F s £
16
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Etiquetas

Similar a atividade anterior, porém com uma gama mais ampla quanto as opgoes para a
elaboracdo de atividades. Conforme elencamos abaixo.

N TM S m:i'::;inu @

—— Letra inicial. u

s ¢ A, B C E F G [ E— 3

@ @ ? Tg | ©8 L4086 m:

s b b K i F b b E i M e ()
O * Q R « == O " Q@ R S U
Kk K PG4y 4
s . Yy _ 558 ¥ ¥ e wves £

g BE N e ) - . . 7

Imagem de fundo: Arrastar uma imagem da biblioteca de recursos.

Areas ativas: Arrastar com o mouse (botdo esquerdo pressionado) até ao destino que
desejar.

Textos das etiquetas: Onde estara as op¢oes de resposta.

Formato do exercicio:
L1 Mostrar informacao. L1 Escrever nas etiquetas.
[] Arrastar as etiquetas. [] Passar o cursor — Mostrar o texto quando
se passa 0 mouse pela area ativa.

Opcoes de Atividades:
= Texto
= Selecionar
» LigacOes “LINCA ATIVIDADES/ABAS”
»  Unir

Som: Se a opcao "auto" for ativada, o som sera reproduzido automaticamente ao entrar na
pagina.
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Férmulas

Esta aba do Edilim apresenta como dinamica elastica a possibilidade de criarmos diferentes
tipos de “Formulas”, tanto utilizando nameros quanto letras.

Podemos elaborar desde uma sequéncia numérica ou alfabética até a elaborar um calculo
mais complexo para estudantes de cursos universitarios.

ENMOM (e

L ﬁn R P o o 2x e i W

BLUMENAU

Calcule,

Liiip e

! Turma
e R OO O O e I ==

Pro. ciiiscd Turma .........

Obs.: Deve-se clicar duas vezes no quadro selecionado para se definir como resposta,
como ocorre no exemplo abaixo, com os nimeros “5 e 3” em amarelo.

Fracoes

Para elaborarmos uma fracoes de forma escrita ou arrastando os nimeros, devemos definir
o numerador e o denominador para elaborar a atividade juntamente com suas respostas.

P o

,Qg-,.m  Carmwen | roon Svome g pwte 3’** °%%_m_ﬁ:§?mu @
Koo 0 [Howm e [ s a
S oF== 0 M o 15
R - . O =
e e B 1 <3
N T"..u— . X i — =
. ‘ . e
l‘\'_]l - Turma - 7 :
= o"tmmmmnE EBEOL LI <

Prof Turma

Sabendo que o numerador, o nimero que fica acima, e o denominador, o nimero que
fica embaixo.
Temos as opcoes de trabalhar da adigao a divisao de fragoes.

(+) Adicao de fracoes (=) Comparacao de fracoes

(-) Subtracao de fracoes (r) Escrever a fracao correspondente

(x) Multiplicacao de fracoes (p) Clicar na fracao (pintar) correspondente
(/) Divisao de fracoes

Nesta opcao de atividade, entretanto devemos adicionar o resultado (resposta) correta.

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:
1. Escrever: Digitar a resposta 2. Keyboard: Arrastar os nameros

18
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Fracoes 2

Em fracoes 2, devemos definir a quantidade de digitos do numerador e denominador,
em seguida escolher o tipo de opera¢ao matematica.

o —
NTM SRENTTAIA AL 59 FPUCAgl s
[T e——v—————
BLUMENAU
Calcule a fracdo.
5 5
— + ———
) e
Prof Tirma

Obs.:
Nao é necessario elaborar a resposta, pois o proprio software Edilim calcula e corrige.

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:
1. Escrever: Digitar a resposta 2, Keyboard: Arrastar os nameros

Frases

Nesta atividade vocé pode ter até 3 questoes/perguntas na mesma aba.

Devemos nos atentar que na elaboracao da atividade, a resposta esta na lacuna superior e a
pergunta na lacuna inferior. Ja no html a area de resposta da questao fica diretamente abaixo da
pergunta.

[T R —— T ———

NTM SEEHErA WUAETEAL U8 EUYRAAY %

BLUMENAU @
W s o s a2 Mt
' Responda a questdo. ﬂ
e
o m
= f Ourl 2 primess kova &0 atsbets? m
Frame
P el :
—_— v
S eeEn SRR &) - -

Praf. oo Turma o,

Existe a possibilidade de inserir um audio em cada questao formulada nesta aba, sendo que
no html basta que os estudantes cliquem na questao para se ouvir o audio.
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Frases 2

Em frases 2 pode-se ter até 5 questoes/perguntas na mesma aba. A area de resposta fica
diretamente abaixo da pergunta.

o-n_.ng Wa—ﬁ T N TM w'*mmi ﬂ;wm 43 BUUBABAL === @
ief.. S — o Veluo emslopts Fohazsaboy! ol l A

‘::—O -—-QF‘;'_ O me—— B BLUMENAU

E — o of 5P Qual a primeira letra do alfabeto?

»

o
7
T

°
4]
b4

Lifig &

= Rt -
O — o (0] 43 KB () (=1 () (=) (3] v YO 53 i TR s 5

Existe uma opcao que ao desabilitar a fungao “escrever” gera uma aba somente informativa.,
podendo ainda acrescentar uma imagem e um audio por questao/pergunta.

Neste caso na area visivel (html) aos estudantes aparece um botao de execucao de audio para
os estudantes(as) clicarem e ouvirem o audio.

Galeria de Imagens

Nesta aba a atividade apresentara uma imagem em evidéncia em cada uma das seis areas,
juntamente com um texto e um audio caso vocé ache necessario incluir na atividade.

Aceita até 6 imagens que podem conter texto e/ou 4dudio a ser inserido na atividade.

o ou - S G 7 X e O
u v e “
Kre O 6 6 g Galeria de imagens
- "
|-|— e S R i
pme— oEETR—  oEETe— -
S — — @ 8 -
o o o
LI e ~ -
ot opmuem.. oppes.. 44 @ ®
o MmO " o " : '
T - -
| —— . . ad.
. o”r—". t.gf @Cﬁln;ll;lll L..:J Lf_J g = Prof, Turma

Ao clicar na opc¢ao a ser observada, aparecera a imagem oculta ou o texto salvo na forma de
imagem.

Por exemplo, vocé pode colocar a onca-pintada no lugar da interrogacao (imagem) , ao
estudante clicar, aparecerao as informacoes deste animal ao invés da imagem da onca-pintada.
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Galeria de Sons

Em galeria de sons, pode-se elaborar uma atividade onde temos a op¢ao de vincular uma
imagem a um audio, juntamente a um texto, para identificar a imagem.

Podemos também utilizar esta aba para inserir informacdes complementares, visando
agregar conteudo referente ao tema da atividade.

R IAING MWL 68 BUUBAgAt
NTM L R T S—

BLUMENAU

Que animal faz esse som?

o™ > o" » o!“—'u

g

- R
SO EE0IEIE] Gz e | Prof. c.coeeceens Turma ..........

Identificar Imagens

Nessa aba do Edilim, podemos elaborar atividades onde vinculamos uma imagem a um texto
como resposta. Esta atividade pode ser executada de duas formas.

Escrever: O(a) estudante(a) escrevera a palavra/texto na lacuna abaixo da imagem.
Arrastar: O(a) estudante(a) arrastara a palavra/texto para retangulo abaixo da imagem.

Em ambos os casos poderemos utilizar de uma a cinco imagens por aba.

V“»_; i endades Praaron. gt e B LTTME N AL
i
KreO L&A roste 2wt sa 0 et coreaparderne. |} Arraste a letra para o sinal correspondenta,
|_ @ & “ ®
i e
Teete T
ja i
.
o d 'o @ @ &
T— — | D [ E
SO SOOI e B
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Esta aba nos possibilita elaborar atividades onde podemos vincular uma imagem a um texto,
podendo complementar com um audio por imagem. O(a) estudante(a) arrastara a palavra/texto
para o retangulo abaixo da imagem correspondente.

Srww _c' rpanio Bl e [ m—-—.::.—— ..,.s,
- Merticar g3 BLUMENAU

x ' 0 ° [gl‘,uu wnal g ¥beas sena 3 pamers lotra de cada palaves sdace? | |
* Qual sinal de libras seria a primeira letra de cada palavra abaixo?
— O~ i =
— @[ [ £ I o £

! l-. l ... | .-

Qudmsi ™ M Qi N Qrmimss M _belra _ank ( _wak

ek, .. Turma

Diferente da aba anterior, nesse caso podemos elaborar atividades com as seguintes opcoes:

e Imagem com palavra/texto
e Imagem com aadio
e Audio com palavra/texto

Identificar Sons

Nesta aba podemos elaborar atividades utilizando imagens, texto e sons. Temos possibilidade
de elaborar trés tipos de atividades.

Assim podemos:
e Arrastar palavra/texto para a area correspondente.
e Escrever a palavra/texto na lacuna abaixo da imagem.

e Arrastar a imagem para a area do som correspondente.

SREMFrAW NBAICOGL YUY BUuBIGAs ST
NTM [T —— T —
BLUMENAU

Escreva o nome do animal correspondente ao som.

——— & #

AN QE

o™ o i RS ) (5] e = L SrT— T SO

™ 10

Quando o estudante clicar na imagem ou texto ouvira o som pré definido.
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Imagem e Texto

Através desta aba podemos trabalhar com informacGes aos estudantes, através de uma
imagem ou video, com ou sem um texto explicativo.

Para anexar a imagem ou video, deve-se arrastar para o quadrado azul dentro da area de
postagem e o texto devera ser digitado no quadrado branco com bordas verdes.

[ SRLIETAIOL ST U8 BuTAgle ST
[T ———T w————
BLUMENAU

f : Imagem e texto.
Barat: @
Bolac!|

1. F Barata

- o Bolacha
Ei" —— AN y Bam'ga
L O B [ 3 e . L R TUFMA .o,

indice

Utilizado para lincar em uma ordem especifica abas da atividade em to6picos, criando
botao(0es) para direcionar a outra(s) atividade(s) que seriam complementares.

tlletor ds Vesmulesin Fdussrstensd PELPUTUNA

[ ORUIELAEA UL US BuuEAglY § m
BLUMENAU

fndice i

!{Fou Terme ———
Db NI () (1) ) =l
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Jogo da Memoria

No jogo da memoria temos a possibilidade de elaborar atividades que podem ser executados
com limite de tempo padrao, ou podemos alterd-lo conforme a necessidade. Entretanto aceita

somente imagens para a criacao do jogo, tendo em vista que ele duplica a imagem para formar um
par a ser encontrado.

T == -
S . - FiAtemense  Pracwor [ Yrees  nigee ' imgate ? X N I ' s P g iy == E]
v Suape da Mrvereie BLUMENAL |
Xre0 D00 & ’ L o 0y = " l
= Jogo da meméria.|"Clona a imagem
g aand a ‘c Sy —_— — —— |
Vo an g — - - 126/
rsm—— W, (£2) J ~
- — C— p— o~ @
o Q= Qiios > |
I @ v;u =
i i 4
0= o-= [ 7
o =
= L - e
il - o E E o ~ . ;

Jogo da Memoria 2

Esta aba é similar a anterior, porém com mais funcionalidades. Ela nos possibilita colocar
texto e som além de podermos trabalhar com imagens diferentes para formar os pares a serem

encontrados, também podemos definir um tempo para a execucao da atividade, ou utilizar o timer
pré definido.

e ) e P = B
%.» @O I® ® froamt - ‘ =4 BLUMENAU

-~ - A it | Provomn Goanwie e s P X T A ) =
)

— Jogo da memdria |"'Duas imagens diferentes + texto"
PR 3 ] M. — —
— A * Ew) - [V = =

o " -~ o - o - o .
S~ oI
C [/~ F oo {7 onem A
B - -

il

Podemos trabalhar da seguinte forma:
e Imagem com texto.
e Imagem com imagem.

Temos a possibilidade de adicionar um audio geral (pré definido em propriedades) para
ser ouvido durante a execucao da atividade desta aba.
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Letras

Em letras podemos trabalhar com 3 grupos compostos de uma imagem, um texto e um audio
geral (pré definido em propriedades), para complementar a atividade.

_‘w s | 2
oma—'uocaa—uoﬂa—»

(Wl mu .
Q."'l M8 ) () G e

NTM RN (il ArUemesl UE %

e

rorecn .
BLUMENAU

@
¢
£

Prof.

Associe 0s pares.

A

e

0 &G

G [

o Turma

Obs.: No caso de textos ao utilizar o underline

13

»

€m uma palavra teremos uma

atividade completar palavra arrastando a letra que falta.
Ex.: _BONECA a letra que precede o underline (no caso “B”) é a que seré arrastada.

Podemos trabalhar da seguinte forma:
e Imagem com texto.
e Imagem com audio.
e Texto com 4udio.

Obs.:

Lembre-se o campo TEXTO refere-se a
IMAGEM e os campos
VALOR e VALOR TOTAL tem funcées diferentes.

Ligacoes

Nos permite criar links para paginas internas ou externas do Edilim, assim podemos
direcionar uma leitura ou até uma pesquisa direcionada.

$v 3t Turma
! o' o8 i S RS e (el=l (B I =

b arivEAR o ==
n..a.. a. ———e———
BLUMENAU

&
i
£
=

)
B & B F S
8 £ d ® & &
O M N
b kK 4 0 &
P & 8 3 T VU
=~ 4G & ® p 2
w S 3 c
Y & Was 5B

Temos ainda a opcao de adicionar um texto na area geral desta aba, que pode servir como

informacao referente ao tema abordado.
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Medida

Com medida podemos trabalhar com fracoes, decimais ou nimeros inteiros, através de
valores (resultados) pré-definidos.

Observando o exemplo abaixo, podemos trabalhar valores sendo que nao importa os niimeros

utilizados, mas sim que se chegue ao valor determinado. Para isso basta utilizar imagens e
texto/palavras.

e O Pheeeenie | Praein. Yrmein v e P K NTM s e, wa awegi S

= e e ————

X re0 L NI BLUMENAU

s = T - —— uantas bolas temos na Imagem?
| (s — Qua bolas os age
Av—r

Lifig QG

)
= T

(=
-

l ;

O e 0y (o) el S =1ie) [s)le) (=) = =i

Prof Turma

Devemos atentar para as seguintes areas:

# Texto (area superior): apresenta informaco6es na area superior visivel aos estudantes.
# Texto (area inferior): apresenta informacoes da imagem a ser arrastada.
# Valor total: valor a ser alcancado referente a pergunta.
# Valor: define o valor que cada imagem tera ao ser arrastado para a area central.
Ou seja, como temos 9 bolas podemos usar:
o 1+1+1+1+1+1+1+1+1
2+2+2+2+1

[ ]
o 1+1+2+42+43
e 3+3+3etc.
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Memoria

Aqui desenvolvemos um jogo da memoria, porém ele é limitado a uma anica opcao de imagem
para a busca e outra imagem (opcional) para embaralhar.

Apresenta também as seguintes opcoes:

e Aleatoérias (cria randomicamente as quantidades de imagens de busca).
e Numeros (enumera os quadrados a serem clicados).

.t--«l Toma =
= o™i gl =SEEIE0) ()E] n - - Turma

Obs.:

Essa atividade é usada para se trabalhar com a memorizac¢ao do(a)
estudante(a) através da visualizacao ao clicar no primeiro quadro. Visa fazer
com que o estudante(a) memorize as posi¢oes dos clones da imagem
principal.

Menu

Nos permite elaborar um menu de informacdes de apoio a atividade que esta sendo
desenvolvida. Temos seis botoes por aba a serem utilizados, sendo que cada botao pode ter um
topico independente e apresentar uma imagem e um texto independente.

SRENE IR SNUEINAL BB BYUEAsle ST
[T I ————

1NA
BLUMENAU
r Menu
E==—1 e Ko cacsia
- —————
- i~ £ 100 guando Bumwasy comairtee OO anes whw Em 19'50‘ Bl . .-' O e
e S ¥
— —
—— BEE
-
! o~

Esta aba serve como uma biblioteca de informacées de contetido, em que o estudante, podera
pesquisar ou adicionar informacao ou conhecimento referente a atividade ou conteado estudado.
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Mover Imagens

Aqui desenvolvemos atividades de encaixe de imagens, podendo ter de uma a seis imagens
moveis e uma como tela fixa/fundo.

NTM T — LULS':'::#AU
Coloque a litra no seu devido lugar.
L B C E F G A
® B8 £ 4 8
il i J i M N
A b b g - 0 A
o Il Q R S i v
P & g & M wn 4
v w X Y z C
& W F W &=
ot R
°~‘=’N@ QQ@&)U D\_} (L3 fas 5 Prof. e, TUEMA

Obs.:
Devemos atentar para pré definir uma area para se colocar
a imagem a ser movimentada.

Operacoes

Aba que nos permite montar uma operacdo matematica de cada vez. As respostas e/ou
resultados sdao geradas automaticamente.

cmlvw AMOMEIMAL S RO %
BLUMENAU [m
Calculando. i
. 4 34
I | :FI l—— + 2 c
2, L —
= 2 -

eenead .
| A—rrp— m -
o) Q“f""—uh FEROIEE CIE) G e PIOE. s Turma ..........

Infelizmente nessas atividades nao tem como fazé-las com reserva de valores.

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:

1. Escrever: Digitar a resposta 2. Keyboard: Arrastar os nameros
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Com operacoes 2, podemos elaborar atividades de operacoes matematica individuais, no
estilo randomico, sendo as respostas/resultados geradas automaticamente.

GRONFTIAIEA AL U o S=
NTM R —— i
BLUMENAU
Qual é?
8
+ 1

| @ L -
T R T O O S

g R L Ly ),

Neste caso vocé s6 determina a quantidade caracteres das cifras, nao o nimero a ser utilizado
como aparece no exemplo acima.

Cifra 1 => 3 corresponde a trés casas decimais, valores correspondentes as centenas (000)
Cifra 2 => 2 corresponde a duas casas decimais, valores correspondentes as dezenas (00)

Existem trés possibilidades para a elaboracao de atividades:

1. Escrever: Digitar a resposta
2. Keyboard: Arrastar os nimeros
3. Arrastar: Arrastar os nimeros

Ordenar imagens

Nesta aba podemos elaborar atividades com o objetivo de posicionar imagens em uma ordem
definida, arrastando as imagens, podemos trabalhar com 5 imagens por vez.

- —
BLUMENALU

Qual a ordem correta?

Lifin QG

| T——
brn o’l ») (8] =0 e) () [is] (] Im ) Srnt Turma
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Ordenar

Permite elaborar atividades para ordenar letras, palavras ou frases curtas. Utilizando como
referéncia uma imagem norteadora, temos a possibilidade de apresentar esta atividade na horizontal

ou vertical.
ARUIE FAIHL GIVIGIAL U8 SLUGHRGAD %
NTM - BLUMENAU Bl
?? B
E '

fep lelilofd[s’

Prof, bads Turma

Existem duas possibilidades para a elaboracao de atividades:

1. Escrever: Digitar a resposta 2. Arrastar: Arrastar as letras/nimeros

Ortografia

Similar a aba anterior, porém com a possibilidade de utilizar um campo a mais para postar
informacoes aos estudantes, com uma pergunta com uma resposta. Apresenta letras embaralhadas

tendo como referéncia uma imagem.

NTM RSyl
BLUMENAL

Disxo

N e
=T EEEE O

Obs.:
No caso de textos ao utilizar o underline “_” em uma palavra teremos uma

atividade completar palavra arrastando a letra que falta.

Ex.:
_BONECA a letra que precede o underline (no caso “B”) é a que sera arrastada.
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Painel
Nos possibilita trabalhar o tamanho (a]uste de tamanho aumenta “+” ou diminui “-“) de uma

ou oito imagens, tendo como referéncia uma imagem de fundo.

g - ==
-~ BLUMENAL (=1
Painel I
(5P 213
i L L 2 ===
SIS
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Esta atividade nao tem auto correcao.

Palavra Secreta

Aba que nos permite elaborar atividades no estilo de charada, com 6 tentativas, através de
palavras ou frases curtas.

Pode ou nao ter imagens, tendo a opc¢ao de utiliza-la como referéncia ou ser revelada apds a
resposta da questao. Podemos ainda definir quais letras/nimeros serao utilizados, em virtude das
acentuacoes e/ou simbolos especiais.

g—

Loy = = '.. - ~tvey - = s
Quem sou eu?
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= i e B—
‘

Lo T & -
A [ anlca righljklmnﬂopq
L - sjtjujviwixjvjzlc
i Toea
E" O b (@) [EE 00 ] [X] te | Y I, Vo PN

Obs.: A alternativa “Letras” nos permite definir quais caracteres serao utilizados na
Atividade, se terao caracteres especiais ou se serao maidasculas ou minusculas.
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Perguntas

Com perguntas podemos elaborar de uma a quatro perguntas numa mesma aba. Pode-se
adicionar uma imagem como referéncia. Tendo uma lacuna como local de resposta para cada
pergunta.

e
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Piramide

Piramide nos permite elaborar uma sequéncia de perguntas, cuja insercao da resposta ocorre
letra por letra.

GETNEITANA MUt U8 Sunnasde ST

NTM [T ey w———"—— @
BLUMENAU ﬂ
V| I L Quaal o Sormato da tawve de v Bt m
: =
3. Para gre wrve sw tave? h
=
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Devemos nos atentar, entretanto para que a resposta nao seja muito longa dificultando o
raciocinio do estudante para a insercao da resposta.
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Quebra Cabeca

Aba desenvolvida para elaborar quebra cabeca. No qual podemos também definir a
quantidade de pecas e a opacidade da imagem de fundo caso utilizemos.

DESRETAI SOMIGL 18 BUUSAGHRD e
YRRY) -renmzen seemems sn wvmete 5=
BLUMENAU

QC Numeros

Prof. ... ... TUTTIA

Vale a pena ressaltar que temos a possibilidade de trabalhar com uma ou duas imagens na
elaboracdo do quebra cabeca, temos a possibilidade de definir a opacidade da imagem de fundo,
tornando-a mais ou menos intensa.

Raio X

Em Raio X, conforme movimentamos a lupa iremos visualizar o que estiver oculto (imagem
de fundo).

Através da opcao “CIRCULO” podemos aumentar ou diminuir o tamanho da “lupa”. Nao
podemos, entretanto, deixar de preencher a opcao “RESPOSTA” ou a atividade dara erro.

Uma opcao é a de utilizar uma imagem de frente personalizada. Temos também uma area
para a insercao de um texto/pergunta, para complementar a atividade.

Obs.:
fundo é aimagem a ser encontrada/oculta.
Frente ou moldura é a imagem que escondera a imagem a ser encontrada
para se responder a pergunta da atividade.
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Relacionar

Em relacionar desenvolvemos atividades de ligar colunas.

Devemos evitar colocar as repostas da segunda coluna na mesma ordem que a primeira, para
evitar que elas fiquem na mesma ordem. Na opcao “Relacionado com”, devemos fazer o link com a
resposta que devera aparecer na ordem previamente determinada.

CRUANTAION SrOMNEEL R BUTRARD ==
’-’ Q?'Q' ’EMG‘-TW e i || R X R MBLUMENAU @
xre 0 L) n—

Ste aeimbe - [—"_‘3‘— l L ]

=TOMETE ) i) ) L) iE) (e Prof Turma

Relbgio

Ao utilizar relogio podemos elaborar atividades relacionadas as horas, em diferentes estilos.
Desde o modelo do reldgio (visual a tipos de ntimeros) até a op¢des como arrastar, mover relogio.

Uy AP lll [kl *

’”. Gﬂ H — I !5_ - : n— - !‘ SEIE £ .
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Olha as horas.

Agors sda?

Sith ﬂﬁl]

[ uma hora e trinta minutos J

Praf. .... ieee TUrMa ..

Forma: Aparéncia do relégio.

Texto: Texto que acompanha a atividade.

Hora do Relégio: Area a ser preenchida pelo estudante. No formato hora/minutos, por exemplo
15:05. (Isto é importante, se utilizar outro formato, o LIM nao representara
corretamente a hora).

Hora texto: Hora que aparecera na caixa de texto de LIM.

Parametros:

Escrever: o utilizador devera escrever uma resposta que tem de ser igual a que se define no
campo de "hora texto" (4).

Mover relégio: o utilizador devera mover os ponteiros do relogio.

Livre.

Obs.: Temos que nos atentar para que cada volta completa do ponteiro
das Horas corresponde a 12hs.
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As atividades elaboradas nesta aba sao do tipo multipla escolha. Pode ter uma ou mais
alternativas como resposta.

Temos a possibilidade de ter uma imagem como referéncia para as quatro alternativas e um
texto/pergunta norteadora.
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Séries / Sequéncia Logica

As abas de séries sao elaboradas para ordenar as imagens, conforme o exemplo.
Com a possibilidade de sequenciar até quatro imagens, conforme ordem pré definida.

bt B B provsia. Jowuist [wgrn g 7 X NTM m-"'—-*._sdﬁ%ﬁku Y
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Simetria

Pode-se elaborar uma sequéncia légica através de ordenar as cores, em uma grade pré
definida de 8x8.
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Repita a ordem das cores.
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E interessante notar que temos um leque de opcoes para diversificar as atividades dessa aba,

tais como:

Repetir
Inverter
Simetria
Mudar

Template

As atividades desenvolvidas nesta aba sao estilo lacuna, onde vocé responde digitando a
resposta, entretanto, podemos utilizar essa aba para postar um texto visando a leitura de um

conteudo.

Como opcoes ainda temos uma diversidade na formatacdo de aba e trabalhar com uma
imagem e uma caixa de texto.
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termo discos
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A 13 aparigdo!

A primeira vez na historia que o termo discos voadores for
utilizado. ncontecen na edicdo de 23 de junho de 1947 do

jomal Y East Oregonian, guando dois jomalistas publicaram |
um Curto atigo no periodico, com wma entrevisia do piloto

civil Kenneth Amold, sobre sua observaglo de nove odjetos
voadores em forma de disco muito beilhantes, que comparou a pires saltando
sobee a agua ("ssucer skipping across water"),

et Terme ..
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Texto

As atividades elaboradas em texto podem ser bem diversificadas.

Utilizando Asterisco (*).

Com o “*” a palavra, letra ou nimero que vier ap0s sera considerado como a resposta correta.
Sendo necessario a utilizacao de somente um asterisco.

Utilizando Jogo da Velha “Hashtag” (#).

Com a “#” aletra, palavra, frase ou nimero tem que estar entre duas “#”, sendo uma no inicio

e outra no final.

A Hashtag “#” nos permite utilizar somente uma letra dentro de uma palavra, ao invés da

[

palavra toda como é o caso do “*”.
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= IA primeira vez na histéria que o termo, #discos#
r— Ivoadares foi utilizado, aconteceu na edicdo de 25 de

lunho de 19449 77 do Jornal Y East Oregonlan, quando
“dois jornalistas publicaram um curto artigo no
‘peritdico, com uma antrevista do piloto civil Kenneth
IArnold, sobre sua observacio de “nove objetes
voadares em forma de disco muito brithantes, que
‘comparou 3 *pires saltando sobre a dgua
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A primeira vez na historla que o termo voadores fol utilizado,
acontecey na edicdo de 235 de Junho de 194 do jornal Y East
QOregonian, quando dois jomafistas pudlicaram um curto artigo ro pericdica,
com uma entrevista do piloto civil Kenneth Arnold, scbre sua observaglo de |
| objetos voadoras em forma de disco muita brilhantes, gue
comparoy a | saltando sobre & dgua,

Z) (povs) gires) (dincon)
=

Prof .. Turma

Nestes casos podemos elaborar diversas lacunas nesta aba. Dinamizando bastante o

desenvolvimento da atividade.
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Exportar
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Pasta de destino: Definir uma pasta para exportar o livro, a qual deve ser a mesma da
pasta recursos que esta em “propriedades”.

N
1

Pasta de recursos: Utilizada para guardar os elementos multimidia
(Nao é necessaria a sua utilizacao).

Nome do livro: Nome do livro por padrao é o mesmo nome do livro que aparece em
“propriedades”.

W
1

HTML: Ativar se desejar criar uma pagina HTML.

=
1

Anexos: Anexos.

(= NS
1 1

Publicar: Utilizado para exportar (Cria o HTML).

7- Visualizar: Clicar para ver o resultado final no navegador Web (opcional).

Diferenca entre Salvar e Exportar.

Salvar: Guarda o livro no formato local, neste caso ele sera aberto com o Edilim e visualizado
com o LimExe.

Exportar: Utilizado para publicar o livro a ser visualizado em um navegador.

E recomendével que ao final da elaboracao do livro, seja salvo e exportado.
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